
O ggi abbiamo con noi Silvio 
Mazzetto, fondatore di Giochi 

Granziosi. A lui abbiamo rivolto un 
po’ di domande. 

Stefano: innanzitutto che cos’è 
Giochi Granziosi? 

Silvio: è un gruppetto di persone 
che si ritrova ogni venerdì sera per 
giocare ed imparare a giocare ai gio-
chi da tavolo. Nasce da una mia pas-
sione per i giochi da tavolo, dalla sa-
la comunale messa a disposizione 
delle varie attività promosse dal Co-
mitato Cittadini di Granze di Camin e 
dal Circolo di Campagna Wigwam “Il 
Presidio” e dalla voglia di creare un 
gruppo locale che voglia giocare e 
divertirsi in compagnia.  

Stefano: perché questo nome? 

Silvio: il nome nasce da un “gioco” di 
parole. Volevo che il nome desse subi-
to l’idea che si trattava di giochi e che 
fosse legato al rione Granze di Camin 
che è il luogo del ritrovo.  

     Dovendo presentare il progetto 
per la concessione della sala, su due 
piedi mi è venuto un nome tempora-
neo “Giochi Granziosi”, dove gran-
ziosi è una fusione di Granze e gra-
ziosi. Poi il nome è piaciuto a tutti i 
componenti e non l’abbiamo più 
cambiato. 

Stefano: ma i giochi da tavolo non 
sono ormai superati?  

Silvio: assolutamente no! Basti pensa-
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re che ogni anno escono sem-
pre decine se non centinaia di 
nuovi giochi sempre più belli 
graficamente e nelle meccani-
che. I giochi più belli vengono 
anche premiati da apposite 
giurie allo “Spiel des Jahres” 
in Germania e dal 2013 anche 
in Italia al Lucca Comics & Ga-
mes.  

Stefano: a quali giochi gio-
cate? 

Silvio: ti dico alcuni titoli giu-
sto per darti un’idea: Carcas-
sonne, Eldorado, Ticket to ri-
de, Metro, Risiko, Skyjo, Set, 
13 indizi, e molti altri.  

Stefano: c’è un programma 
per i giochi? Come decidete 
quale gioco giocare? 

Silvio: indicativamente per 
ogni serata facciamo un 
“gioco aperitivo”, cioè un gio-
co semplice e veloce che dura 
20 minuti circa in attesa che 
arrivino i ritardatari. Quest’an-
no il gioco aperitivo è “Effetto 
Terra”; un gioco che ci fa ri-
flettere su quanto impattano 
sull’ambiente la produzione di 
oggetti o le azioni che svolgia-
mo. Dopodiché c’è il gioco 
della serata che dura 1 ora e 
mezza / 2 ore. In conclusione, 
se abbiamo finito presto fac-

ciamo un “gioco dessert”, che 
è un altro gioco molto breve. 
Per il gioco della serata, fac-
ciamo una serata introduttiva 
con una partita per imparare il 
gioco, a seguire poi con un 
minitorneo che occuperà dal-
le 3 alle 6/7 serate giocando 
sempre lo stesso gioco.  

     Questa scelta è perché il 
gioco si apprezza quando lo 
si conosce bene, quindi do-
po qualche partita. Que-
st’anno faremo un torneo di 
Eldorado e di Risiko Master. 
E fra un torneo e l’altro fac-
ciamo dei party game, che 
altro non sono che giochi 
molto divertenti da fare con 
un numero alto di persone. 
E poi ci sono delle serate 

speciali a tema, quella di 
Halloween, i venerdì 17 e i 
venerdì di luna piena. 

Stefano: chi sono e quanti 
sono i giocatori? 

Silvio: attualmente siamo cir-
ca una decina di persone che 
ruotano, con punte minime di 
4 e massime di 10; c’è chi vie-
ne sempre ogni venerdì e chi 
quando può. L’età dei parteci-
panti è varia. La cosa bella è 
che anche quando siamo in 
più di 4 o 6 che in genere è il 
numero massimo di giocatori 
che il gioco può tenere, piut-
tosto che suddividersi in due 
tavoli con un altro gioco le 
persone preferiscono unirsi e 
giocare in coppia lo stesso 
gioco; in sostanza si preferisce 
stare in compagnia e godere 
le emozioni allo stesso gioco. 

Stefano: Ma se uno non sa 
come si gioca o non ha mai 
giocato come fa? 

Silvio: i giochi da tavolo non 
richiedono abilità o compe-
tenze specifiche. Basta presta-
re un po’ di attenzione alle re-
gole che vengono spiegate 
all’inizio ad ogni nuovo gioca-
tore, e poi ogni volta che toc-
ca il suo turno gli viene sem-
pre spiegato cosa può o deve 
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fare o non fare e gli vengono 
pure forniti consigli su come 
fare per guadagnare punteg-
gio.  

Stefano: come mai nel vo-
stro gruppo ci sono pochi 
giovani? 

Silvio: i partecipanti a Giochi 
Granziosi sono tutti giovani! 
Scherzi a parte, penso che sia 
dovuto al fatto che il nostro 
rione non ha mai avuto luoghi 
aggregativi. I giovani una vol-
ta maggiorenni sono abituati 
a cercare e raggiungere i luo-
ghi di aggregazione e svago 
al di fuori del rione, e soprat-
tutto sono interessati a fre-
quentare posti con coetanei.  

Stefano: hai mai pensato di 
aprire una sezione per i 
bambini/ragazzi? 

Silvio: sì, ci ho pensato e mi 
piacerebbe molto avviare una 
sezione di Giochi Granziosi 
Kids. Non l’ho ancora propo-
sto perché non avrei il tempo 
da dedicare anche a questa 
attività. Se ci fosse qualcuno 
che si offre come referente 
sarebbe già un ottimo inizio e 

potrei affiancarlo. Poi vi sareb-
bero altre difficoltà da supera-
re, quali trovare l’orario giusto 
sia per i ragazzi che per la di-
sponibilità della sala.  

     Ma soprattutto bisogna 
vedere se i ragazzi sono in-
teressati a fare questa espe-
rienza (e gli adulti a farli par-
tecipare). Nonostante i gio-
chi da tavolo abbiano note-
voli benefici e siano molto 
istruttivi sotto molti aspetti, 
per molti vengono conside-
rati una perdita di tempo; 
lascio un paio di link per do-
cumentarsi sul contrario: 
https://www.erickson.it/it/
mondo-erickson/spegniamo
-gli-schermi-e-apriamo-i-
giochi-da-tavolo 

https://giochitarandus.it/
blogs/notizie/il-gioco-e-la-
medicina-piu-grande  

Stefano: oltre ai giochi da 
tavolo cosa proponete? 

Silvio: oltre ai giochi da tavo-
lo, c’è anche una caccia al te-
soro che si svolge una volta 
all’anno. E per il prossimo an-
no ho in serbo una novità. 

Stefano: dove vi trovate e 
come è possibile contattar-
vi? 

Silvio: ci troviamo i venerdì 
sera in sala Cossetto in Via 
Beffagna 15 a Padova (rione 
Granze di Camin). Siamo 
presenti sui social Facebook 
e Instagram. La nostra mail 
di contatto è: gio-
chi.granziosi@gmail.com  

Stefano: bisogna iscriversi 
per partecipare? 

Silvio: il nostro gruppo non è 
un’associazione. Tuttavia, l’uti-
lizzo della sala viene dato alle 
associazioni che promuovono 
varie attività ed è indispensa-
bile essere soci per portevi 
partecipare. Il Progetto è par-
tito con una concessione della 
sala ad uso continuativo da 
parte del Comune di Padova, 
all’inizio supportato dal Circo-
lo di Campagna Wigwam “Il 
Presidio” APS a cui recente-
mente è subentrato il Centro 
Sociale Mortise aderente 
all’Arci  
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